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Informations importantes 


Veuillez lire ce mode d'emploi 
attentivement avant d'utiliser ce 
logiciel. Si ce dernier est destine a 
des enfants, le mode d'emploi doit 
leur etre lu et explique par un adulte. 

Avant d'utiliser ce logiciel, 
selectionnez i depuis le menu 
HOME pour lire les Informations sur 
la sante et la securite. Vous y 
trouverez des informations 
importantes vous permettant de 
profiter pleinement de ce logiciel. 

Veuillez aussi lire attentivement les 
instructions dans le mode d'emploi 
de la console, y compris la section 
sur les informations sur la sante et la 
securite, avant d'utiliser ce logiciel. 

Veuillez noter que, sauf mention 
contraire, le terme 
« Nintendo 3DS » designe toutes les 
consoles de la famille Nintendo 3DS, 
c'est-a-dire les consoles 
New Nintendo 3DS, 

New Nintendo 3DS XL, 

Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL et 
Nintendo 2DS. 
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Informations importantes 

Votre console Nintendo 3DS et ce 











logiciel ne sont pas congus pour 
fonctionner avec des appareils non 
autorises ou des accessoires non 
agrees. L'utilisation de tels produits 
peut etre illegale et annule toute 
garantie. Elle contrevient egalement a 
vos obligations selon le contrat 
d'utilisation. De plus, une telle 
utilisation pourrait vous blesser ou 
causer des blessures a d'autres; elle 
pourrait aussi occasionner un mauvais 
rendement de votre console 
Nintendo 3DS (et services connexes) 
et/ou I'endommager. Nintendo et ses 
fabricants ou distributeurs autorises ne 
peuvent etre tenus responsables des 
dommages ou des pertes qui 
pourraient etre causes suite a 
1 1 utilisation d'un appareil non autorise 
ou d'un accessoire non agree. A moins 
d'autorisation speciale, le copiage de 
tout logiciel Nintendo est illegal et 
strictement interdit par les lois 
domestiques et internationales 
regissant la propriety intellectuelle. 
Les copies de « sauvegarde » ou 
d'« archivage » ne sont pas 
autorisees. 

Nintendo respecte la propriety 
intellectuelle d'autrui et demande a 
ses fournisseurs de contenu 
Nintendo 3DS de faire de meme. 
Conformement au Digital Millennium 
Copyright Act aux Etats-Unis, a la 
Directive europeenne sur le commerce 
electronique dans I'Union europeenne, 



ainsi qu'a d'autres lois applicables, 
Nintendo of America Inc. se reserve le 
droit d'enlever, dans les circonstances 
jugees appropriees et a sa discretion, 
tout logiciel Nintendo 3DS qui semble 
enfreindre la propriete intellectuelle 
d'autrui. Si vous croyez que votre 
travail a ete copie d'une maniere qui 
constitue une infraction aux droits 
d'auteur, veuillez visiter 
www.nintendo.com/ippolicy afin de 
consulter la politique complete et 
comprendre vos droits. 


Veuillez consulter la version anglaise 
de ce mode d'emploi pour obtenir 
des informations sur les droits de 
propriete intellectuelle de ce logiciel, 
dont les avis portant sur les 
intergiciels et les logiciels ouverts (si 
utilises). 
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Multijoueur (sans fil local) 



Mode sans fil local 



Vous pouvez jouer avec jusqu'a 
trois autres joueurs si chaque 
joueur possede une console de la 
famille Nintendo 3DS et le jeu 
Mario Party: Star Rush. 


*£? Materiel necessaire 


# Une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur 

# Une version complete du jeu 
Mario Party: Star Rush et un jeu 
supplementaire (ou Mario Party: 
Star Rush - Party Guest) par 
joueur supplementaire. 

# Mario Party: Star Rush - 
Party Guest est telechargeable 
gratuitement dans Nintendo 
eShop (voir p. 3). 


& Installation 

Le joueur possedant le jeu Mario 
Party: Star Rush (I'hote) cree un 
groupe. Une fois que tous les 
joueurs ont rejoint le groupe, la 
fete peut commencer. 

♦ Les joueurs possedant le jeu 












Mario Party: Star Rush - 
Party Guest ne peuvent pas creer 
de groupe. 


Creer un groupe 


1. Sur I'esplanade, selectionnez 
Multijoueur => Mode sans fil local 
=> Creer un groupe. 

2. Une fois que tous les joueurs ont 
rejoint le groupe, selectionnez 
Commencer pour demarrer la 
partie. 


Rejoindre un groupe 


1. Sur I'esplanade, selectionnez 
Multijoueur => Mode sans fil local 
=> Rejoindre un groupe. 

2. Choisissez ensuite le groupe a 
rejoindre. 

♦ Si vous ne possedez qu'une 
version complete du jeu Mario 
Party: Star Rush, vous et vos 
amis pouvez quand meme jouer 
en utilisant le jeu Mario Party: 
Star Rush - Party Guest. 




Party Guest 


*3 _ A 



Qu'est-ce que 

Mario Party: Star Rush - 

Party Guest? 





Mario Party: Star Rush - 
Party Guest est telechargeable 
gratuitement dans Nintendo eShop. 
En utilisant cette version du logiciel, 
vous pouvez profiter du mode 
multijoueur meme si vous ne 
possedez pas la version complete 
de Mario Party: Star Rush 
(voir p. 2). 


Avertissement 

II n'est pas possible de jouer en 
mode multijoueur uniquement avec 
le jeu Mario Party: Star Rush - 
Party Guest. Line version complete 
du jeu Mario Party: Star Rush ainsi 
qu'une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur est 
necessaire pour profiter du mode 
multijoueur. 



Dans Mario Party: Star Rush - 









Party Guest, les donnees telles que 
le niveau Mario Party, les 
personnages deverrouilles et les 
mini-jeux essayes sont 
sauvegardees. Ces donnees 
peuvent etre transferees dans le jeu 
Mario Party: Star Rush quand ce 
logiciel est demarre sur la meme 
console. 
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Multijoueur (telechargement) 
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Vous pouvez jouer a Mario Party: 
Star Rush avec jusqu'a trois autres 
joueurs en possedantjuste une 
seule version complete du jeu 
grace au mode telechargement. 

♦ Le mode telechargement n'est 
pas disponible dans le jeu 
Mario Party: Star Rush - 
Party Guest. 

♦ Vous pouvez jouer en mode 
telechargement sur les consoles 
ne possedant pas le logiciel. 
Cependant, certaines cartes, 
certains personnages et certaines 
fonctionnalites du jeu ne seront 
pas disponibles (voir p. 5). 


Materiel necessaire 

# Une console de la famille 
Nintendo 3DS par joueur 

# Au moins une version complete 
du jeu Mario Party: Star Rush 


Creer un groupe Qoueur 
^ possedant le jeu) 

L'hote cree le groupe. Une fois que 











tous les joueurs ont rejoint le 

groupe, la fete peut commencer. 

1. Sur I'esplanade, selectionnez 
Multijoueur => Mode 
telechargement. 

2. Line fois que tous les joueurs ont 
rejoint le groupe, selectionnez 
C'est parti! pour demarrer la 
partie. 

3. Suivez les instructions affichees 
a I'ecran. 

Rejoindre un groupe Qoueurs ne 

^ possedant pas le jeu) 

1. Depuis le menu HOME, 
selectionnez I'icone du mode 
telechargement. 

2. Selectionnez le logo 
Nintendo 3DS. 

3. Selectionnez le jeu Mario Party: 
Star Rush dans la liste. 

♦ Vous devrez peut-etre mettre a 
jour votre console. Suivez les 
instructions affichees a I'ecran 
pour commencer la mise a jour. 

Si vous recevez un message 
durant la mise a jour vous 
expliquant que la connexion a 
echoue, reessayer de mettre 
votre console a jour depuis les 



parametres de la console. 




A propos du jeu 


Mario Party: Star Rush est un 
nouveau type de jeu de plateau 
permettant a tous les joueurs de se 
deplacer et de jouer en meme 
temps. II contient une multitude de 
mini-jeux pour un a quatre joueurs. 


Modes de jeu 

Vous pouvez profiter de tous les 
modes de jeu en solo. 



Disponibles en mode sans 
local. 



Disponibles en mode 
telechargement. 


r 


Tournoi des Toad 



Tous les joueurs rivalisent pour 
affronter les boss et recuperer les 
etoiles qu'ils ont volees. 



Piegathlon 



Une course endiablee ou les 
joueurs doivent recolter un 
maximum de pieces le plus vite 
possible. 
























Fete des ballons 


Recoltez un maximum d'etoiles en 
utilisant les pieces que vous gagnez 
dans les mini-jeux. 



Mini-jeux 


Choisissez le mini-jeu auquel vous 
souhaitez jouer. 


Mario-Gammon 


Dans ce jeu de strategie, vous 
devez deplacer vos trois pions 
jusqu'a I'autre bout du plateau tout 
en empechant I'adversaire de faire 
de meme. 




Recital en rythme 


Jouez toute une variete de melodies 
bien connues du royaume 
Champignon dans ce jeu de rythme. 


Boulier de Boo 


Un jeu de casse-tete dans lequel 
vous devez faire disparaitre des 
blocs en associant les chiffres qui y 
sont affiches. 



















Tour du defi 


Atteignez le sommet de la tour tout 
en evitant les Amps caches! 



Admirez les differents personnages 
que vous avez rencontres dans le 
jeu. 


- \ 

»)S Attention, tous les 

personnages et toutes les cartes ne 
sont pas disponibles dans le mode 
telechargement. _ 
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Donnees de sauvegarde 

- ^ 




Sauvegarder les donnees 



Votre niveau Mario Party et d'autres 
donnees sont sauvegardes 
automatiquement : 

quand vous terminez une carte; 
quand vous terminez un mini-jeu. 


Sauvegarde temporaire 


Quand vous avez suffisamment 
progresse dans le mode epreuves 
imposees du Piegathlon, ainsi qu'au 
niveau de difficulty le plus eleve de 
la Tour du defi (tour des maitres), 
vous pouvez sauvegarder votre 
progression en appuyant sur 

, puis en selectionnant 


START 


Sauvegarder et quitter. 

Vous pouvez ensuite reprendre 
votre partie a partir de ce point en 
selectionnant le jeu pour lequel 
vous avez effectue une sauvegarde. 
Vous ne pouvez avoir qu'une seule 
sauvegarde de ce type a la fois. 



1 Effacer les donnees 




Appuyez sur ® + ® + ® + © 












simultanement et maintenez-les 
enfonces au demarrage du jeu pour 
effacer toutes les donnees de 
sauvegarde. 

♦ Faites bien attention, les 
donnees effacees ne peuvent pas 
etre recuperees. 

/ - : - \ 

Certaines actions de I'utilisateur 

peuvent entrainer une perte de 
donnees definitive, par exemple 
eteindre et rallumer la console de 
fagon repetee, ou retirer une carte 
de jeu ou une carte SD pendant la 
sauvegarde de donnees. Une 
mauvaise connexion causee par de 
la salete ou de la poussiere dans 
les ports de la console peut 
egalement entrainer une perte de 

donnees definitive. 

____ / 









amiibo 








Ce logiciel est compatible avec les 
romiEbo: (en lecture uniquement). 
Pendant la partie, touchez I 1 ou 
pour utiliser un amiibo. 

Touchez ensuite I'ecran tactile 
d'une console New Nintendo 3DS 
ou New Nintendo 3DS XL avec un 
accessoire amiibo™ compatible pour 
I' utiliser. 

Grace a la communication en champ 
proche (CCP), les accessoires 
amiibo peuvent se connecter aux 
logiciels compatibles et etre utilises 
pendant vos parties. Pour plus 
d'informations, visitez le site : 
www.nintendo.com/fr_CA/amiibo. 

♦ Un amiibo ne peut contenir les 
donnees de jeu que d'un seul 
logiciel a la fois. Pour creer de 
nouvelles donnees de jeu sur un 
amiibo qui contient deja des 



































donnees d'un autre logiciel, vous 
devez au prealable effacer les 
donnees existantes. Pour ce 
faire, touchez dans le menu 
HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo. 

♦ Les donnees des amiibo peuvent 
etre lues par plusieurs logiciels 
compatibles. 

♦ Si les donnees contenues par 
votre amiibo sont corrompues et 
ne peuvent etre restaurees, 
touchez dans le menu 
HOME, puis accedez aux 
parametres amiibo et reinitialisez 
ses donnees. 

Un lecteur/enregistreur CCP 
Nintendo 3DS est necessaire pour 
utiliser les amiibo avec les consoles 
Nintendo 3DS, Nintendo 3DS XL ou 
Nintendo 2DS. 


^Precautions relatives aux amiibo 

# II suffit d'effleurer la surface de 
I'ecran tactile pour que I'amiibo 
soit identifie par la console. 
N'appuyez pas trop fortement et 
ne frottez pas I'amiibo sur 
I'ecran. 













E Fonctions en ligne 

\ i 


Envoi des donnees 
d'utilisation (SpotPass) % 


Lorsque la console est en veille, et 
meme si le logiciel n'a pas ete 
demarre, la fonction SpotPass se 
connecte regulierement a Internet 
(lorsqu'une connexion est 
accessible). Si cette fonction est 
activee, des informations relatives a 
votre utilisation du logiciel sont 
envoyees a Nintendo pour nous 
aider a developper de futurs produits 
et services. 

♦ Au cours du jeu, il vous sera 
demande si vous souhaitez ou non 
partager vos donnees d'utilisation 
avec Nintendo. Si vous le desirez, 
touchez Oui pour activer 
SpotPass. 


Activer SpotPass 


Depuis le menu Options, 
selectionnez SpotPass, puis Activer, 

♦ Plus tard, vous pouvez desactiver 
cette fonction en selectionnant 
Desactiver. 

♦ Consultez le mode d'emploi de la 
console pour savoir comment la 
connecter a Internet. 












F-* 

Ce logiciel est compatible avec 
Nintendo Network. 



NINTENDO 

NETWORK 


Nintendo Network est le nom du 
reseau de Nintendo qui permet 
aux utilisateurs de profiter de 
jeux et de contenu via Internet. 

\m ___JF 


Protection de la vie privee 


# Afin de proteger votre vie privee, 
ne revelez aucune information 
personnelle lorsque vous 
communiquez avec d'autres 
joueurs, par exemple votre nom 
de famille, votre numero de 
telephone, votre date de 
naissance, votre age, le nom de 
votre ecole, votre adresse courriel 
et I'adresse de votre domicile. 

# Le systeme des codes ami a ete 
congu pour permettre aux joueurs 
qui se connaissent de jouer 
ensemble a distance en toute 
securite. Si vous rendez public 
votre code ami en I'ecrivant sur 
un forum Internet ou si vous le 
donnez a des inconnus, vous 
risquez de partager des 
informations et/ou des messages 









offensants avec eux. Nous vous 
recommandons done de ne pas 
donner votre code ami a une 
personne que vous ne connaissez 
pas. 




Service a la clientele de Nintendo 
SUPPORT.NINTENDO.COM 

E.-U./Canada : 

1 800 255-3700 

Amerique latine/Caraibes : 
(001) 425 558-7078 




